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I1.

Spielbeschreibung Space Fighter

Wahlweise 1 oder 2 Spieler steuern nacheinander

3 Raumjdger und wehren den Angriff einer feindlichen
Raumflotte ab. Wenn alle 3 eigenen Raumjdger getroffen
wurden, ist das Spiel beendet.

1) Nach Minzeinwurf Wahltaste fir 1 oder 2 Spieler
betdtigen (je Spiel DM 1,-).

2) Den eigenen Raumjdger mit dem "Control" Hebel in
SchuBposition bringen und zugleich den Angriffen
ausweichen.

3) In Schufposition mit dem "Fire" Knopf Raketen
ausliosen.

- Zusdtzlicher Raumjiger fir 5000 Punkte.

- Zusatzpunkte flir den AbschuB von Gegnern, die
auBerhalb ihrer Raumflotte angreifen.

- Nach erfolgreicher Abwehr greifen neue gegnerische
Raumflotten an.

Technische Anleitung

Mafe der Gerate

Wandgerdt: Breite 60cm Tischgerdt: Breite 71 cm
Tiefe 42 cm Tiefe B0 cm
Hohe 84 cm Hohe 68 - 88 cm

Standgerdt: Breite 56 cm (in der Hdhe verstellba

Tiefe 72 cm
Hihe 177 cm




Spielvariante Schalterstellung

1 2 3 4 5 6

Minzeinwurf

Freispiel ON ON
1 Minze/2 Spiele OFF | OFF
2 Minzen/1 Spiel ON OFF
1 Minze/1 Spiel OFF | OFF
=
L=
Punkte-Einstellung o
"4
keine Punkte OFF | OFF E
4.000 On OFF w
=
5.000 OFF | ON i
7.000 ON ON

Anzahl der Raketen

3 OFF
5 ON

o e e e ] am mm e o = e S

Der Potentiometer zur Regelung der Lautstdrke der
Spielgerdusche befindet sich auf der Platine in der
linken oberen Ecke.
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Game Concept Space Fighter

The game can be played by 1 or 2 players. Each
player has 3 (or 5) galaxips with which he can
shoot the invading aliens. The player can dodge
from the many missiles fired by the aliens. When
all 3 galaxips are destroyed the game is over.

1) Put required numbers of coins in the coin slot
and push the select button for 1 or 2 players.

?) Move the galaxip to left and right by moving
the "Control" Tever and thereby bring the galaxip
into the best shooting position or to avoid the
missiles.

3) For shooting the aliens depress the "Fire" button.

- When the score reaches 5000 points (or 4000,
7000 or zero points selectable by an option
switch) one more galaxip is added to the players

arsenal.

- Bonus points are given for shooting aliens which
attack outside the normal formation.

- After destroying alle the aliens in one formation
a new formation appears.



II. Technical Data

1. Dimesions _of_the_game

Cocktajltable: Wide: 71 cm
Deep: 80 cm

High: 68 - 88 cm
(Height adjustable)

Wall Cabinet: Wide: 60 cm
Deep: 42 cm
High: B84 cm

Upright Cabinet: Wide: 56 cm
Deep: 72 cm
High: 177 cm

The sound volume adjustment is located on the
logic board at the bottom left hand side.
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Condition of switch

2

3

i

5

Game Costs
Free Play
1 coin/2 plays
2 coins/1 play

1 coin/1 play

ON
OFF
ON

OFF

ON
OFF
ON
OFF

Bonus score

None points

4000
5000
7000

OFF
ON

On
ON

OFF
OFF

OFF
ON

NO USE

Number of
galaxip

3

5

OFF
oN
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ung. 12V

2 Player Startlampe
Coin Counter

Coin 2

Service

2 Player Start

Player 1 Rechts {Right)
Player 2 Fire

Player 2 Rechts (Right)

GHD
Rot (Red)
Blau (Blue)

Lautsprecher (Speaker)

GND

GND

Briicke

m

[}

GND
GND
+ 5Y
+ bV
ung. 12V

1 Player Start

Coin 1

TESL

1 Player Start
Player 1 Links
Player 1 Fire
Player 2 Links
Bilddrehung Ti
GND

Griin (Green)
SYNC

Lautsprecher

GND

GND

Input/Output Configuration)

lampe

(Left)

(Left)

sch (Picture Invertion

(Speaker)
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